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TÉMATA PROJEKTU

 ICT a nové technologie –

digitální kompetence

 výuka a studium cizích jazyků

 občanství EU, povědomí o EU a 

demokracii



 kurzy zaměřené na využití tabletů a 

ICT zařízení při výuce, na robotiku

 kombinované kurzy – metodika, 

kultura, cizí jazyky, CLIL 

 internacionální a multikulturní 

zaměření kurzů

 důraz na komunikaci, respekt, toleranci a 

aktivity v rámci sociálního programu 

poskytovatelů kurzů

NÁPLŇ PROJEKTU



 projekt byl dodatečně schválen 14. 10. 2014

 zažádáno o změnu projektového období

 zažádáno o povolení převodu prostředků mezi 
rozpočtovými kategoriemi

 řízení projektu

 ředitel školy, hlavní koordinátor,
koordinátor, účetní

 založen korunový účet
(FIO banka = nulové poplatky)

 zpracovány potřebné dokumenty

FÁZE PROJEKTU



 informační podpora účastníků pomocí

Google Apps pro vzdělávání

 on-line sdílení všech dostupných

dokumentů a jejich pravidelná

aktualizace

 e-mailová skupina pro všechny

zapojené do projektu

 zajištěna IT vybavením a prostorami školy

PODPORA ÚČASTNÍKŮ PROJEKTU



 zakoupeny tablety

 aby byly zajištěny podmínky pro
sběr dat pro zprávu z mobility a
bylo zajištěno monitorování,
spojení s koordinátory projektu
v průběhu vlastní mobility

 jazyková podpora účastníků, kteří neučí cizí 
jazyk, je zajištěna naší organizací a 
jazykovými školami (vhodně zvolenými kurzy)

PODPORA ÚČASTNÍKŮ PROJEKTU



 16.–20. 3. 2015 na partnerském gymnáziu 
Oesede, Georgsmarienhütte, Dolní Sasko

 dvě účastnice

 mobilita měla svůj pevně stanovený plán a 
denní rozvrh, který byl upraven po příjezdu do 
Georgsmarienhütte ve spolupráci s určeným 
německým koordinátorem.

 komunikace pomocí e-mailu, Skype a 
telefonicky

MOBILITY: JOB SHADOWING



 prohlídka školního areálu, pohovor se zástupcem 
ředitele o řízení a provozu školy, seznámení se 
vzdělávacím programem

 vybavení obou partnerských škol je velice podobné a 
srovnatelné 

 německá škola 

 nejsou zde žákovské šatny a školní jídelna

 ve třídě je jeden výtisk Bible a tabule na zapsání úkolů, nejsou 
počítače

 studium je rozděleno na nižší a vyšší stupeň (nižší 5 .–10. třída, 
vyšší 11. a 12. třída)

 vyučovací proces se dělí do tří dvouhodinových bloků
 lepší možnost týmové a skupinové práce,

 tempo hodiny je možno lépe přizpůsobit různé úrovni žáků,

 je větší prostor na shrnutí a prvotní fixaci nového učiva

MOBILITY: JOB SHADOWING, PRŮBĚH



 hospitační činnost v hodinách Deutsch –

němčina jako mateřský jazyk, Deutsch als

Fremdsprache – kurz Nj pro cizince, cizí jazyky –

Fj, Aj, dějepis, dějepisný seminář, rozbory hodin

 hodinová dotace cizích jazyků vyšší – 4 hodiny (u nás 3)

 k výuce cizích jazyků patří také partnerství se školami 

v zahraničí, mají tři partnery (ČR, Francie, Severní Irsko) 

(my jen jednoho).  

 organizace exkurzí a školních studijních cest je podobná 

jako u nás (výměnné pobyty, školní lyžařský kurz, 

zahraniční studijní cesta, zájezd)

MOBILITY: JOB SHADOWING, PRŮBĚH



 hospitace školního projektu MIG –

Management Information Game, který škola 

pořádá ve spolupráci s místním svazem 

podnikatelů

 setkání s kolegy, se kterými se spolupracuje 

na programu vzájemných studentských výměn

MOBILITY: JOB SHADOWING, PRŮBĚH



 Postupy

 zopakování učiva a kontrola domácího úkolu,

 práce s literárními texty ve formě výrazového čtení ukázky, 
dramatizace,

 rozbor ukázky z filmu, porovnávání vlastních představ a 
interpretace s filmovým nebo divadelním zpracováním ukázky,

 prezentace vlastní práce žáků, projektové vyučování ve skupinách, 
sebehodnocení, vzájemné hodnocení 

 Metody

 srovnávací metoda (učebnice)

 metoda mind map (dějepis)

 metoda Gruppenpuzzle/Expertensystem – práce ve skupinách, 
která kombinuje samostatnou práci s učebnicí, práci v malých a 
poté větších skupinách a vytvoření krátké prezentace k užšímu 
tématu
 náročné na čas, je dobře proveditelné právě v dvouhodinovém bloku

MOBILITY: JOB SHADOWING, PRŮBĚH



 prohloubení více než dvacetiletého přátelství 
obou škol

 povýšení vzájemné spolupráce na úroveň 
pedagogických pracovníků

 osvěžení a zdokonalení aktivních jazykových 
dovedností účastnic

 využití sledovaných vyučovacích metod a postupů 
ve vlastní pedagogické práci, např. srovnávací 
metoda, mind map

 další rozvoj dobrých vzájemných česko-
německých vztahů         

MOBILITY: JOB SHADOWING, VÝSLEDEK



 země: Německo, Spojené království, Malta, 

Španělsko, Portugalsko, Irsko, Island, 

Lotyšsko, Francie

 počet mobilit uskutečněných: 20

 počet mobilit pod smlouvou: 6

 počet mobilit zatím bez smlouvy: 5

MOBILITY: KURZY



 CLIL – učitelé M, ZSV, VV, HV, Bi, D, Z, F

 jazykový kurz – učitelé Bi, M

 kombinovaný kurz (metodika, kultura, 

literatura, reálie, cizí jazyk) – učitelé Aj, Šj, 

Rj, Fj, Nj

 robotika – učitelé VT, M

 ICT a tablety – učitelé VT, M, F, ZSV, Aj

MOBILITY: KURZY, TYPY KURZŮ



 výběr kurzu – účastník

 School Education Gateway, agentura, hlavní 

koordinátor, zkušenosti kolegů

 schválení kurzu – koordinátoři projektu

 reference, webové stránky, agentura, kontakt 

s organizací

MOBILITY: PŘÍPRAVA REALIZACE KURZU



 kurz Design Learning Scenarios

for Educational Robotics, Lisabon

 praktické ukázky využití

robotických stavebnic

Lego Mindstorms v projektové výuce

 v průběhu kurzu jsme řešili dvě projektové 

úlohy  možnost to prožít na vlastní kůži 

v roli žáka velice cenná

ROBOTIKA, PORTUGALSKO



 projekt „Pohádka o pejskovi a kočičce“

 propojení robotiky, „češtiny“ a dramatické výchovy

 vymyslet dokončení obdoby pohádky o pejskovi a 

kočičce a postavit roboty, kteří tuto pohádku sehrají

 překvapivě zábavné i pro nás 

ROBOTIKA, PORTUGALSKO



 projekt „Hasiči“

 zadání formulováno velice volně (najít ve městě hořící 

dům a uhasit ho)

 nejprve upřesnit zadání, poté vytvořit model města a 

sestavit robota, který hořící dům najde

 přitom se žáci dozvědí, co je to hoření (chemie), jak požár 

uhasit (fyzika+chemie), jak hledat cestu ve městě 

(matematika), jak ošetřit zraněné (biologie), zkusí si cvičnou 

evakuaci, sestaví model města (výtvarná výchova)

 třída na projektu pracuje celý týden

ROBOTIKA, PORTUGALSKO





 přínos pro školu

 na základě zkušeností a nápadů nejen od lektorů, ale 

i od dalších účastníků kurzu, zcela změněna náplň  

předmětu „Hrátky s robotikou“ pro primu a sekundu

 místo frontální výuky vytvořen kurz v prostředí Google 

Classroom, každý žák tak může postupovat vlastním 

tempem, nadanější nemusí na nikoho čekat a vyučující má 

více čas se věnovat těm, kteří pomoc potřebují

 zařazeny dvě soutěže (projekty) = vysoká motivace pro žáky, 

ale velice náročné pro vyučujícího „to uřídit“

ROBOTIKA, PORTUGALSKO



 projektovou výuku v takém rozsahu jako 

v Portugalsku nelze u nás realizovat

 nedokážeme třídě změnit na týden rozvrh a uvolnit 

potřebné vyučující

 nemáme ani prostory pro realizaci těchto aktivit

 ale i zařazení jejích prvků do tradiční výuky 

má velký efekt: oproti minulým letům si 

pokračování v tomto předmětu vybral 

dvojnásobný počet žáků!

ROBOTIKA, PORTUGALSKO



 kurz Tap Swipe Pinch – General,
Barcelona

 práce s vlastními zařízeními

 2 lektoři, 28 účastníků kurzu
(příliš mnoho)

 1/3 výuky frontální

 různé koncepce využívání tabletů

 1/3 práce s konkrétními aplikacemi, individuální 
nebo skupinová

 1/3 skupinové projekty zakončené prezentací 
výsledků

TABLETY, ŠPANĚLSKO



 pro naše podmínky byl nejzajímavější koncept 

BYOD (Bring Your Own Device)

 naše škola nemá prostředky na zakoupení tabletů pro 

žáky

 jedinou možností, jak tato zařízení využívat ve výuce 

je, že si žáci budou nosit svoje vlastní zařízení 

(tablety, chytré mobily)

 potvrdily se ale naše obavy z toho, že tento koncept 

naráží na mnoho problémů

 problémové připojení k internetu

 různé konfigurace zařízení, různé aplikace, nefunkčnost…

TABLETY, ŠPANĚLSKO



 velmi byl propagován koncept třídy bez 

papírů, Paperless Classroom

 vzhledem k tomu, že jsme učitelé matematiky a 

fyziky, nemyslíme si, že by byl široce použitelný 

v přírodních vědách

 žáci pak ztrácejí motorickou zručnost

 mnohem více využitelné nám připadají 

aplikace pro krátké zopakování látky, jako 

jsou Kahoot! a Socrative

TABLETY, ŠPANĚLSKO



 velmi nás zaujaly ukázky rozšířené reality, 

Augmented Reality

 těchto aplikací bychom v budoucnu rádi využili pro 

názornější doplnění výuky fyziky a přírodních věd 

obecně

TABLETY, ŠPANĚLSKO



 praktické ukázky brýlí pro virtuální realitu 

Google Cardboard byly velice zajímavé

 bohužel opět jsou zde obrovské problémy 

s kompatibilitou různých žákovských zařízení

 využití vidíme spíše

v domácím použití

zájemci

TABLETY, ŠPANĚLSKO





 Webové stránky školy
http://www.gymnachod.cz/index.php?stranka=erasmus-

DISEMINAČNÍ AKTIVITY



 Náchodský deník, noviny ECHO

DISEMINAČNÍ AKTIVITY



 Náchodský deník

DISEMINAČNÍ AKTIVITY



 noviny ECHO

DISEMINAČNÍ AKTIVITY



 Výroční zpráva JG Náchod

DISEMINAČNÍ AKTIVITY



 den otevřených dveří 

Jiráskova gymnázia Náchod

 stálá výstava o projektu na 

chodbách školy

DISEMINAČNÍ AKTIVITY



 diseminační návštěvy na partnerských 

gymnáziích

 diseminační návštěvy na náchodských 

odborných školách

 diseminační  návštěvy na základních školách 

 prezentace mobilit ve vyučovacích hodinách

 prezentace projektu pro žáky školy

DISEMINAČNÍ AKTIVITY



 1. riziko projektu 

 zapojeno 19 učitelů

 kurzy o prázdninách i ve dnech školního vyučování 
nároky na zajištění výuky

 vyloučení rizika

 Dělené hodiny cizích jazyků budou spojeny 
nevytváří tlak na rozpočet školy (odpadá placené 
suplování).

 Dělené hodiny, které se nelze spojit, zajištěny 
suplováním  mírný tlak na finanční rozpočet školy = 
příspěvek organizace k naplnění cílů projektu.

RIZIKA PROJEKTU



 2. riziko projektu

 Projekt byl schválen dodatečně  nebylo možno se 
na námi plánované kurzy přihlásit.

 Nově nabízené kurzy jsou v souladu s EPR, ale došlo 
ke změnám v místě, pásmu vzdálenosti a počtu dní. 
Jednalo se o 2 mobility.

 vyloučení rizika

 Realizace tří náhradních mobilit, zvýšené náklady 
jsou dofinancovány z nákladů na organizaci mobilit.

 Bylo nutno žádat DZS Praha o změnu v projektu, tzn. 
o změnu mobilit, žádost byla DZS Praha schválena.

RIZIKA PROJEKTU



 hospitační činnost v partnerské škole

 získaní aktuálních poznatků pro výuku robotiky

 získaní aktuálních poznatků o práci s tablety

 jazyková a metodická příprava učitelů pro CLIL

 metodická příprava učitelů jazyků

 podpora široké nabídky vyučovaných cizích jazyků 

 podpora a motivace k užívání cizího jazyka učiteli 
nejazykových předmětů

 zvýšení motivace a pocitu seberealizace –
krátkodobé

NAPLNĚNÍ CÍLŮ PROJEKTU



sledované metody a postupy pro využití v naší 

pedagogické praxi:

 srovnávací metoda, metoda Mind Map, metoda 

Gruppenpuzzle/Expertensystem

 projektově a mezipředmětově orientovaná výuka 

(robotika), ověřeno s úspěchem v praxi

 využití vlastních žákovských zařízení (tablety, chytré 

telefony) při výuce (koncept BYOD), využití ale 

diskutabilní

DOPAD PROJEKTU NA ŠKOLU A MIMO NI



 metoda sdílené praxe, fáze metody CLIL – obsahová, 

komunikační, poznávací, kulturní (tolerance, respekt, 

spolupráce), internacionální, motivační

 problémová výuka – motivace žáků, rozvoj kreativity 

 dynamizace jazykových učebnic a materiálů 

(interaktivní cvičení, aplikace)

 afektivní strategie (sebeodměňování a 

sebepovzbuzování), sociální strategie (žádost o 

vysvětlení) 

 metoda Say + Explain + Give Examle, 

 metoda aktualizační (autentických materiály, noviny)

DOPAD PROJEKTU NA ŠKOLU A MIMO NI



 Díky projektu se škola stává atraktivnější, 

protože ukazuje veřejnosti, že se snaží 

neustále pracovat na své kvalitě lépe 

vzdělávat své studenty.

 Projekt je svým rozsahem a náplní příkladem 

pro ostatní školy.

 Žáci se dotazují na Erasmus+. Kolegové 

z jiných škol také. Motivace pro ostatní!

DOPAD PROJEKTU NA ŠKOLU A MIMO NI
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